
Аннотация к программе внеурочной деятельности 

«Программируем и исследуем в среде Scratch» 

для обучающихся 5 класса 

 

Основное назначение курса «Программируем и исследуем в среде 

Scratch» — изучение алгоритмов и исполнителей, первое знакомство с 

основными алгоритмическими конструкциями, используемыми в языках 

программирования; получение позитивного опыта отладки и написания 

первых завершённых программных продуктов. Практико-ориентированный 

курс позволяет говорить о целесообразности включения в школьную 

программу внеурочной деятельности, как первого шага к изучению языков 

программирования высокого уровня. 

Программа предполагает знакомство с основными понятиями, 

используемыми в языках программирования высокого уровня, решение 

большого количества творческих задач, многие из которых моделируют 

процессы и явления из таких предметных областей, как информатика, алгебра, 

геометрия, география, физика, русский язык и др. Многие задания составлены 

таким образом, чтобы они решались методами учебно-исследовательской и 

проектной деятельности. Большинство заданий встречаются в разных темах 

для того, чтобы показать возможности решения одной и той же задачи или 

проблемы различными средствами, обеспечивающими достижение 

требуемого результата, что в итоге приведет к способности выбирать 

оптимальное решение данной задачи или проблемы. 

 


